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INITIATION AU LOGICIEL DREAMWEAVER : 
CRÉATION D’UN SITE WEB 

 
 

Les domaines abordés seront les suivants : 
 

 
� LES FONCTIONNALITES 

 
• Gestion d’un site 
• Travail avec les autres logiciels 

 
� L’ENVIRONNEMENT DE TRAVAIL DE DREAMWEAVER 

 
• La fenêtre de travail 
• Les navigateurs 
• L’historique 

 
� CREATION DU SITE AVEC DREAMWEAVER 

 
• Créer le site en local 
• Propriétés de la page 

 
� MISE EN FORME HTML DU TEXTE AVEC DREAMVEAVER 

 
• Les paragraphes, les en-têtes et les listes 
• Les styles, les polices, les tailles et la couleur 

 
� MISE EN FORME CSS DU TEXTE AVEC DREAMVEAVER 

 
• Principe et limitations des feuilles de styles CSS 
• Feuilles de styles interne et externe 

 
� INSERTION D’IMAGE DANS DREAMVEAVER 

 
• Les chemins d’accès 
• Mise en forme HTML et CSS 
• Comportements associés aux images 
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� MISE EN PAGE DES DOCUMENTS DANS DREAMVEAVER 
 

• Tableau en mode Standard 
• Tableau en mode Mise en forme 
• Principe et limitation des calques 
• Insertion et mise en forme des calques 
• Transformation des calques en tableau 

 
� LES LIENS DANS DREAMVEAVER 

 
• Internes et externes 
• La barre de navigation et le menu de reroutage 
• Vérifier les liens 

 
� LES FORMULAIRES DANS DREAMVEAVER 

 
• Le formulaire et ses objets 
• Validation du formulaire 

 
� INSERTIONS D’OBJETS DANS DREAMVEAVER 

 
• Date 
• Animation Flash… 

 
� LES JEUX DE CADRES DANS DREAMVEAVER 

 
• Mise en œuvre et mise en forme 
• Les liens dans les cadres 
• Comportements associés aux cadres 

 
� LES ACTIFS, BIBLIOTHEQUES ET MODELES DANS DREAMVEAVER 
 

• Création d’objets actifs 
• Création d’éléments pour la bibliothèque 
• Création de modèles 

 
� STRUCTURE DU SITE AVEC DREAMVEAVER 

 
• La carte du site 
• La gestion des liens 
• Gestion des fichiers 

 
� PUBLICATION DU SITE AVEC DREAMVEAVER 

 
• Les balises <META>  
• Publication sur le serveur 
• Mise à jour des fichiers 

 


